[bookmark: __DdeLink__28_1711149848]Третье задание: Создание калькулятора.
1. Создать на первом экране закругленную кнопку с видным текстом «Приступить к работе».
2. На первом экране значок калькулятора при запуске приложения должен быть по середине, а не спадать на верхний-левый угол экрана
3. При нажатии на кнопку, открывается экран калькулятора
4. Выполнить как на макете (рисунок 1), не используя при  скриншоты.
5. При нажатии на кнопки c цифрами, вверху должны выводиться цифры. 
6. При нажатии на клавиши ‘+’, ‘-’, ‘/’, ‘X’, при условии, что число введено, слева должен появиться значок действия, при следующем вводе цифр, на экране должно отображаться новое число.
7. При нажатии на ‘=’: над старым и новым числом выполняется вычислительная операция, соответствующая действию.
8. Предусмотреть возможность выполнить вычислительную операцию  с полученным числовым значением.
9. При нажатии на кнопку “C”, поле со значением должно стираться.
10. Состояние калькулятора (Цифры, знаки на верхней панели и операция) должно сохраняться после переворота экрана. Перевернуть экран в эмуляторе можно следующими кнопками (рисунок 1)
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Рисунок 1.
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Рисунок 2.
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